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Akademia Realizacji Dzwieku

Edukacja przez duze B

Akademia Realizacji Dzwieku swoimi korzeniami siega 1997 roku, gdy po raz pierwszy podjeta tematyke
szkolen z zakresu realizacji dzwieku. Przez dtugie lata prowadzone byty roznorakie zajecia w ramach szkolen
otwartych lub zamawianych na potrzeby konkretnych odbiorcéw. W 2010 roku ARD uruchomita studia
podyplomowe, a w 2012 otwarta zostata pierwsza placowka edukacyjna ksztatcaca w zawodach ,Muzyk
Realizator Dzwieku” oraz ,Technik Realizacji Nagran i Nagtosnien”.

Aktywna obecno$¢ w branzy od poczatku
lat 90. XX wieku oraz kilkunastoletnie, bar-
dzo bogate doswiadczenie w dziedzinie edu-
kacji zawodowej pozwolity na przygotowanie
sprawnie dziatajacych mechanizméw, ktére
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w potaczeniu z wymogami programowymi
pozwolity utworzy¢ preznie dziatajacy osro-
dek szkoleniowy w Polsce.

Obecnie Akademia Realizacji Dzwieku pro-
wadzi zajecia w swoich szkotach w Warszawie,

Gdyni, Wroctawiu i Jaworznie. Poza standar-
dowym tokiem nauczania, w ramach wie-
loletniej wspdtpracy z firma AVID, oferuje
swoim uczniom mozliwosci zdobycia certyfi-
katéw Avid End User, potwierdzajacych biegta




znajomos¢ aplikacji Pro Tools. W 2015 roku
podpisana zostata réwniez umowa z firma
Audiostacja — przedstawicielem m.in. firmy
Presonus — i wdrozony pierwszy na swiecie
program edukacyjny z zakresu obstugi aplikacji
Studio One 3. W tym samym roku natomiast
podpisana zostata umowa z przedstawicie-
lem firmy Behringer, dzieki czemu jako jedy-
ny osrodek ARD przeprowadza certyfikowane
szkolenia z obstugi konsolet serii X32, dyspo-
nujac wieloma stanowiskami sktadajacymi sie
z tychze mikseréw.

ARD uczy tego, czego od przysztego realiza-
tora wymaga rynek pracy. Na zajeciach dydak-
tycznych stawia sie na nauczanie umiejetnosci,
a wiele uzupetniajacych tresci zamieszczanych
jest na profesjonalnej platformie edukacyjnej,
do ktorej dostep posiada kazdy uczen.

Uczniowie Akademii moga odbywac prak-
tyki w profesjonalnych studiach nagran, tele-
wizji, firmach nagtosnieniowych, rozgtosniach
radiowych. W ramach zaje¢ odwiedzane s3
rowniez ciekawe miejsca, jak Toya Studios,
Custom 34 Studio, Filharmonia Wejherowska,
Teatr Muzyczny w Gdyni i wiele innych.

W tym roku Akademia Realizacji Dzwieku
otrzymata certyfikat ,.Firma Godna Zaufania”.

ARD wspdtpracuje rowniez w zakresie edu-
kacji z Polska Izba Techniki Estradowej. W pla-
nach sa specjalne szkolenia pod katem zapo-
trzebowania cztonkdéw Izby. Ponadto od wielu
lat wspotpracuje z Polskim Stowarzyszeniem
Realizatoréw Dzwieku, ktére jest patronem
Akademii.

Jednak Akademia Realizacji Dzwieku to
przede wszystkim ludzie, dlatego ponizej krot-
ka prezentacja kadry nauczycielskiej Akademii
Realizacji DZzwieku, w formie osobistych pre-
zentacji. Na poczatek jednak kilka zdan o, gto-
wie rodziny”, ktorg jest

KRzyszToF MAszoTA,
czyLI DYREKTOR GENERALNY ARD
Krzysztof jest absolwentem Akademii
Muzycznej w Katowicach na specjalnosci
Realizator Nagtosnien. Trener Avid Pro Tools,
egzaminator zawodowy i wspotpracownik
CKE, oraz kierownik studiow podyplomowych
na kierunku ,Realizacja Dzwieku”. Krzysztof
Maszota jest autorem podrecznikéw o apli-
kacjach DAW Avid Pro Tools oraz Apple Logic
Pro. A co najwazniejsze, jest czynnym reali-
zatorem dzwieku z ponad 25-letnim stazem
pracy, a takze prezesem Polskiego Stowarzy-
szenia Realizatorow Dzwieku.

,s‘y AN S

4

Od lewej: Marcin Czapiewski, Ewa Zakrzewska, Adam Mielczarek, Wojciech Spiecha.

ADAM MIELCZAREK
— DYREKTOR DOLNOSLASKIEJ
AKADEMII REALIZAC)I DZWIEKU

.Jestem absolwentem Politechniki Wro-
ctawskiej na specjalnosci Akustyka. Uzyska-
tem tytut doktora nauk technicznych z Elek-
troniki, specjalizacja Psychoakustyka. Jestem
egzaminatorem w zawodach zwigzanych
z realizacjq dzwieku. Zawodowo zaintereso-
wania skierowatem w obszary realizacji muzy-
ki powaznej. Realizowatem nagrania ptytowe
festiwali muzyki powaznej, m.in. Wratislavia
Cantans. Prowadze zajecia w ramach przed-
miotu ,Percepcja i ocena dzwieku”. W ramach
moich lekcji stuchacze poznajag modele per-
cepcji dzwieku oraz tacza wiedze teoretyczng

z praktycznymi aspektami pracy realizatora
dzwieku.

Jako wieloletni, aktywny wspdétpracownik
Centralnej Komisji Egzaminacyjnej i Minister-
stwa Edukacji Narodowej w zakresie rozwoju
szkolnictwa zawodowego poznatem proces
od momentu tworzenia programu naucza-
nia, az do korcowej fazy w postaci egzami-
néw zawodowych. To bardzo wazne, biorac
pod uwage proces ksztatcenia, aby mie¢ swia-
domos¢ wymagan stawianych przez system
oswiatowy, a z drugiej strony wymagan rynku
pracy. Pozwolito mi to stworzy¢ profesjonalna
placowke ksztatcenia zawodowego.

Wszystkie szkoty ARD, a co za tym idzie
Dolnoslaska Akademia Realizacji Dzwieku
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Adam Pietruszko — Podstawy akustyki i elektroakustyki, System MIDI.

maja uprawnienia szkoty publicznej. Zgodnie
z wymogami ministerialnymi umozliwiamy
zdobycie zawodu Technika Realizacji DZzwie-
ku. Cykl ksztatcenia w trybie zaocznym trwa
dwa lata i obejmuje uprawnienia w dwdch
kwalifikacjach zawodowych —montaz dzwie-
ku i realizacja nagran studyjnych. Po kazdym
roku nauki odbywa sie egzamin panstwowy,
organizowany pod kuratelg Centralnej Komisji
Egzaminacyjnej. Po zdobyciu obu kwalifikagji
stuchacz otrzymuje dyplom Technika Reali-
zacji Dzwieku.

Ewenementem na skale krajowa jest bonus,
jaki przygotowalismy dla naszych stuchaczy.
W ramach zaje¢ prowadzony jest kurs nagto-
Snienia. W ramach kursu omawiane sg rowniez
aspekty pracy realizaotra FOH i monitoro-
wego, na przyktadach najwiekszych wyda-
rzen w Polsce typu Opener, Sopot Top Tren-
dy, Opole.

Kolejnym waznym aspektem nauczania sa
prowadzone szkolenia produktowe. Wspot-
praca z wieloma dystrybutorami sprzetu
pozwala szkoli¢ naszych stuchaczy na sprze-
cie, ktéry w danej chwili jest uzywany na réz-
nego rodzaju imprezach muzycznych. W ciagu
tego roku udato sie przeszkoli¢ naszych stu-
chaczy z obstugi i konfiguracji nastepujacych
konsolet: Midas Prol, Yamaha QL1 QL5, Beh-
ringer X32.

Dolnoslaska Akademia Realizacji Dzwieku
rozpoczeta wspotprace z Katedrg Akustyki
i Multimedidw Politechniki Wroctawskiej oraz
Polsko-Japonska Akademia Technik Kompute-
rowych w zakresie wdrazania we Wroctawiu
kierunku Realizacja dzwieku w formie Studiow
Podyplomowych. Planowany termin otwarcia
kierunku to pazdziernik 2016, zainteresowane
osoby zapraszamy do rekrutacji”.
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KAMIL BIEDRZYCKI
— REALIZACJA NAGRAN STUDYJNYCH

.Jestem absolwentem Politechniki Wroctaw-
skiej na specjalnosci Akustyka. Doswiadczenie
zawodowe zdobywatem jako realizator studia
S7 w Warszawie oraz akustyk Opery Wro-
ctawskiej. Ponadto bratem udziat w tworzeniu
czotoéwki muzycznej Wiadomosci TVP, realizo-
watem sciezke dzwiekowa do gry WiedZmin
Il oraz bratem udziat w tworzeniu muzyki do
filmu Bitwa Warszawska 1920.

W ramach moich lekcji stuchacze poznaja
filozofie pracy w studio nagran. Umiejetnosci
praktyczne zdobywaja podczas sesji nagra-
niowych we wroctawskich studiach nagran,
w ktorych uczestnicza zespoty reprezentuja-
ce rézne gatunki muzyczne. Partneruja nam
UNIQ SOUND, JINX Studio oraz Politechnika
Wroctawska”.

MARCIN CZAPIEWSKI
— PODSTAWY AKUSTYKI

.Jestem absolwentem Politechniki Wro-
ctawskiej na specjalnosci Akustyka. Swoje
zainteresowania skierowatem ku akustyce
architektonicznej. Zajmuje sie profesjonalnym
projektowaniem i pomiarami akustyki wnetrz
oraz ochrong przed hatasem. W szczegél-
nym kregu moich zainteresowan znajdujg
sie pomieszczenia studyjne, wysokiej jakosci
salony odstuchowe oraz sale kinowe. Dodat-
kowym obszarem mojej pracy sg sale kon-
ferencyjne, audytoryjne oraz wielofunkcyj-
ne. Podczas pracy ktade szczegolny nacisk
na zaawansowane metody symulacji i ana-
lize zachowania sie pomieszczen w zakre-
sie niskich czestotliwosci, co ma wyjatkowe
znaczenie w przypadku pomieszczen studyj-
nych i salonéw odstuchowych klasy High End.

W ramach moich lekgji stuchacze poznaja
m. in. sposoby projektowania wnetrz aku-
stycznych. Dodatkowo nabywaja umie-
jetnosci w przeprowadzaniu pomiarow
akustycznych, np. czasu pogtosu, oraz samo-
dzielnie projektuja pomieszczenia odstucho-
we za pomocg specjalistycznych programow
komputerowych”.

WoOICIECH SPIECHA
— REALIZACJA NAGLOSNIENIA

.Jestem absolwentem Akademii Muzycz-
nej w Katowicach na specjalnosci Realizator
Nagtosnien. Swoja kariere zawodowa ukie-
runkowatem na elektroakustyke. Na co dzien
zajmuje sie projektowaniem, instalacja i stroje-
niem systemow elektroakustycznych. Realizo-
watem dzwiek i nagtosnienie dla takich wyko-
nawcow jak: UB40, Ania Dabrowska, Edyta
Gorniak, KOMBII. W ramach moich lekcji stu-
chacze zapoznaja sie z urzadzeniami elek-
troakustycznymi oraz technikami realizacji
dzwieku”.

ADAM PIETRUSZKO — PODSTAWY
AKUSTYKI | ELEKTROAKUSTYKI,
System MIDI

W Akademii Realizacji Dzwieku przekazu-
je stuchaczom zagadnienia zwigzane z pod-
stawami akustyki i elektroakustyki, audio
cyfrowego oraz synteza dzwieku, a takze
szeroko pojetym sound designem. Na moich
zajeciach przyszli realizatorzy i producen-
ci poznaja fundamentalne prawa rzadzace
dzwiekiem w domenie akustycznej, techni-
ki stojace za rejestracja i obrobka sygnatow
w Swiecie cyfrowym, a takze mechanizmy
lezace u podstaw syntezy dzwieku i kreacji
brzmienia.

Praktyczne aspekty nauki obejmuja zazna-
jomienie sie z dziataniem instrumentow, efek-
tow oraz metod w Srodowisku analogowym
(napieciowym) z wykorzystaniem oscyloskopu
jako wartosciowego narzedzia dydaktyczne-
go, a takze analize zjawisk i skutkéw zasto-
sowanych technik przy uzyciu analizy widma.
Analogiczne czynnosci prezentuje nastepnie
w srodowisku DAW Presonus Studio One 3.

Uzbrojeni w powyzsza wiedze stuchacze
zyskuja lepsze zrozumienie dziatania instru-
mentow wirtualnych oraz efektéw, z ktory-
mi maja kontakt w srodowisku komputero-
wym. Metody prezentowane na przyktadzie
syntezatora modularnego sa przektadane na
programowanie instrumentéw wirtualnych.



Wyktady obejmuja rowniez prace z urzadze-
niami standardu MIDI, efektami audio / MIDI,
podstawy samplingu, field recording’u oraz
przetwarzanie uzyskanego ta droga materia-
tu dzwiekowego.

Na codzien w swojej pracy zawodowej zaj-
muje sie sound designem i produkcja sound-
bankdéw do syntezatorow sprzetowych oraz
wirtualnych, a takze bibliotek sampli dedy-
kowanych twércom muzyki elektronicznej
oraz na potrzeby dzwieku i efektow wyko-
rzystywanych w filmie. Praca dla czotowych
firm soundware’'owych na rynku pozwolita
mi pozna¢ metody przygotowywania biblio-
tek brzmieniowych oraz presetéow do naj-
popularniejszych syntezatorow na rynku,
obejmujace wiele popularnych obecnie sty-
6w muzycznych (takich jak EDM, Future
Bass, Trap, Chillwave, Techno czy House)
oraz klimatéw filmowych (od science-fic-
tion, przez horror, az do Izejszych klimatéw
ilustracyjnych).

Na zajeciach omawiam takze typowe tech-
niki uzywane w produkgji muzyki elektronicz-
nej, poczawszy od klasycznych gatunkéw,
wywodzacych sie ze ztotej ery syntezatordw,
poprzez muzyke eksperymentalng / ambient,
a skonczywszy na nowoczesnych gatunkach
tanecznych.

Zawsze staram sie prezentowac stucha-
czom najnowsze wykorzystywane przeze mnie
metody oraz produkty, nad ktérymi pracowa-
tem, jako praktyczne przyktady zastosowania
przekazywanej wiedzy. Na moich zajeciach
uczniowie maja takze mozliwos¢ zapoznania
sie z wykorzystywanymi obecnie, najpopular-
niejszymi syntezatorami wirtualnymi.

MAREK TRUSZKOWSKI
— REALIZACJIA NAGRAN,
PODSTAWY PRODUKCJI MUZYCZNE)

Jestem kompozytorem, producentem
muzycznym, sound designerem, trenerem Pre-
sonus Studio One oraz recenzentem sprzetu
muzycznego. Dziatam réwniez w ramach
ogolnoswiatowe]j organizacji broniacej praw
autorskich PRS.

W ramach programu nauczania wprowa-
dzam bardzo czesto elementy z mojego zycia
zawodowego, czyli muzyczne projekty, nad
ktorymi aktualnie pracuje, takie jak animacje,
spoty reklamowe, utwory muzyczne.

W ramach moich zajec¢ stuchacze poznaja
historie, ale rowniez tajniki komponowania
i aranzowania 20 gatunkéw muzycznych,

Marek Truszkowski — Realizacja nagrar, Podstawy produkcji muzycznej.

zaréwno z muzyki rozrywkoweyj, elektronicznej,
jak i filmowej, takich jak np. Ambient, Action,
Dubstep, EDM, Epic, Espionage, HipHop, Pop
/Dance, RnB, Romantic Comedy. Na zajeciach
omawiam réwniez starsze instrumenty elektro-
niczne, czy tez akustyczne, takie jak np. Didge-
ridoo, Djembe, Kalimba, Tank Drum.

Kazdy uczen na poczatku nauki dostaje
do wtasnej dyspozycji narzedzia, dzieki kto-
rym ma dostep do wszystkiego, co niezbed-
ne, aby mdc samodzielnie produkowac utwo-
ry w kazdym ze wspomnianych gatunkéw
muzycznych. Podczas komponowania ucznio-
wie poznaja réwniez nietypowe badz zapo-
mniane instrumenty, ktére razem na nowo
odkrywamy, np. Suka Bitgorajska, Szatamaja,
Lutnia, Lira Korbowa czy Crumhorn.

KKAROL MURAWSKI — IKOMPOZYCIA
I ARANZACJIA MUZYCZNA

Jestem producentem muzycznym, realizato-
rem dzwieku, kompozytorem i sound designe-
rem, czynnie zaangazowany w nowoczesna
muzyke, koncertujacym w kraju i za granicami.

Na zajeciach wspdlnie ze stuchaczami
tworzymy, aranzujemy i miksujemy utwo-
ry muzyczne, wykorzystujac przy tym rézne
techniki studyjne. Zajecia sa ukierunkowane
na praktyke, poznanie narzedzi pracy, instru-
mentow analogowych i wtyczek, ale tez
i zabiegow artystyczno-aranzacyjnych, ktére
pozwola utworom zabrzmie¢ profesjonalnie
i wyjatkowo. Tworzymy w klimatach muzycz-
ki nowoczesnej: wszelkie odmiany elektroniki,
hip-hop, muzyka eksperymentalna. Rozwijamy
kreatywnosci, samplujemy, nagrywany dZzwie-
ki otoczenia, poddajemy syntezie, tworzac
nowe brzmienia.

Poza produkowaniem, w ramach lekgji prze-
prowadzamy réwniez dekonstrukcje muzycz-
ne —rozbieramy utwory na czynniki pierwsze.
Dzieki temu uczestnicy uczg sie miksu, moga
przesledzic tajniki kreacji brzmienia i udosko-
nali¢ swoj warsztat.

Podczas lekcji zawsze omawiamy teorie
zwigzang z danym zagadnieniem, dochodzac
do tego, czego i jak uzy¢ w danej sytuacji,
aby osiggac¢ zamierzony efekt. Dzieki temu
uczestnicy uczg sie, tworzac muzyke i aran-
Zujac utwory.

ROMAN JONCA — PERCEPCIA | OCENA
DZWIEKU, INSTRUMENTOZNAWSTWO,
ZASADY MUZYKI

Jestem pianista, kompozytorem i aran-
zerem, ukonczytem Wydziat Jazzu i Muzyki
Rozrywkowej Akademii Muzycznej w Kato-
wicach. W Akademii Realizacji Dzwieku pro-
wadze zajecia z percepcji i oceny dzwieku
oraz instrumentoznawstwa i zasad muzyki.
Wspotpracowatem z wieloma wokalistami
i instrumentalistami polskiej sceny muzycznej,
takimi jak m.in. Ewa Uryga, zesp6t De Press,
zesp6t Universe, Natalia Niemen, Pawet
Kukiz, Marek Raduli, Piotr Bzowski, Ola Cho-
dak, Basia Janyga. Koncertuje w Polsce i za
granica, specjalizuje sie takze w akompa-
niowaniu wokalistom i aktorom. Wykonu-
je zarowno utwory autorskie, jak i covery,
tworze muzyke do spektakli i musicali, fil-
mow i reklam. Jestem wspdttworcy i organi-
zatorem PoluZONE, Ogdlnopolskich Warsz-
tatéw Muzycznych z zespotem Poluzjanci.
W szkolnym studio nagrywam i produkuje
ptyty wykonawcdw reprezentujacych rézne
style muzyczne.
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Jako wyktadowca tacze spojrzenie arty-
sty estradowego z perspektywa realizatora.
Od 6 lat prowadze Centrum Edukacyjno-Arty-
styczne Fabryka Talentéw w Jaworznie, gdzie
dzieci, mtodziez oraz dorosli ucza sie gry na
instrumentach, spiewu i realizacji dzwieku.
Ponad dwudziestoosobowa kadra instruktor-
ska oraz doskonale wyposazone sale zajecio-
we pozwalaja na efektywna nauke w kom-
fortowych warunkach. To dlatego Akademia
Realizacji Dzwieku w Jaworznie znalazta swoje
miejsce wtasnie w siedzibie Fabryki — miejscu
tworczym i sprzyjajacym kompleksowemu roz-
wojowi. Zaplecze w postaci sali komputerowej,
studia nagran, fortepianu, zestawéw perku-
syjnych i innych instrumentéw oraz wysokiej
jakosci sprzetu nagtosnieniowego stwarza stu-
dentom mozliwos¢ efektywnego zdobywania
wiedzy oraz umiejetnosci.

Roman Jorica — Percepcja i ocena dZwieku,
Instrumentoznawstwo, Zasady muzyki.

MaARIUsZ KONIK — TECHNIKI STUDYINE
Jestem wtascicielem podwarszawskiego
studia nagran muzycznych Hz Studio. Zajmu-
je sie produkcja muzyczna, realizacja nagran
oraz profesjonalng obrébka sygnatu audio.
W wolnej chwili testuje takze sprzet studyjny
i pisze jego recenzje. Prywatnie jestem gita-
rzysta i wokalista udzielajacym sie w wielu
zespotach muzycznych. Daje mi to moz-
liwos¢ sledzenia trendéw panujacych na
rynku. Realizacja nagran to moja pasja, dla-
tego zawsze daje z siebie wszystko. Na co
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Mariusz Konik — Techniki studyjne.

dzien wspodtpracuje z zespotami, muzykami
oraz wokalistami reprezentujacymi przerézne
gatunki muzyczne.

Na zajeciach staram sie przekazac wiedze
zdobyta podczas wieloletniej pracy w zawo-
dzie realizatora dZzwieku. Wraz ze stuchacza-
mi skupiamy sie na technikach pozwalajacych
w profesjonalny, ale zarazem oryginalny spo-
sob uchwyci¢ dzwiek.

Zajecia maja forme praktyczna, co pozwala
studentom poznac wszystkie aspekty pracy
w srodowisku studyjnym. Spotkania daja moz-
liwos¢ zapoznania sie ze sprzetem uzywanym
podczas nagran oraz réznego rodzaju urzadze-
niami stosowanymi do obrébki audio. Ponadto
na lekcjach skupiamy sie na pracy z dzwiekiem

Mateusz PaZ — Podstawy produkcji muzycznej.

na platformach DAW, takich jak Cubase oraz
Pro Tools. Stanowi to solidne wprowadzenie
do $wiata nagran dZzwiekowych oraz przygo-
towanie do pracy w branzy muzyczne;j.

MaTEUSz PAZ — PoDsTAWY
PRODUKCJI MUZYCZNE)

Jestem producentem, remixerem i DJ-em.
W moim portfolio znajduja sie takze sety
DJ'skie, m.in. podczas | Love New Year, Glo-
bal Gathering, Day at the Park. Podrézuje po
rozmaitych gatunkach, od elektroniki, przez
muzyke eksperymentalna, taneczna, alterna-
tywna, filmowa, po ilustracyjna. Przygotowu-
je oprawy muzyczne do eventéw, wernisazy,
pokazéw mody oraz spotéw reklamowych.




W szkole, procz wiedzy zwigzanej z produk-
ja, dziele sie bogata znajomoscia tematyki
systemow Mac OS i tajnikami obstugi kom-
puteréw Apple.

SzZYMON FOLWARCZNY
— PODSTAWY PRODUKC)I MUZYCZNE)

Ukonczytem Akademie Muzyczng w Kato-
wicach na specjalizacji Realizacja Nagtosnien,
gram na trabce i instrumentach klawiszowych.
Zawodowo od wielu lat zajmuje sie produkcja
muzyczna. Na swoim koncie mam wspétpra-
ce z zespotem Negatyw oraz Monika Brodka.

W Akademii Realizacji Dzwieku prowa-
dze zajecia z edycji dZzwieku oraz produkcji
muzycznej, technik nagran w studiu, sound
designu na potrzeby dzwieku w filmach oraz
grach komputerowych oraz miks, montaz
i obrébke dzwieku.

Na moich zajeciach kazdy student ma do
dyspozycji komputer z niezbednym oprogra-
mowaniem, karta dzwiekowa, kontrolerem
MIDI oraz stuchawkami. Korzystamy gtow-
nie z programu Studio One firmy Presonus.
Staram sie jednak, aby przekazywana wiedza
byta uniwersalna i mozliwa do zastosowa-
nia takze z uzyciem innego oprogramowania.
Ktade duzy nacisk na kwestie dotyczace pro-
dukcji muzyki od strony praktycznej. Istotne
jest takze ciaggte poszukiwanie, bycie na bie-
73c0 ze wspotczesnymi trendami muzycznymi
i technicznymi, stuchanie muzyki, umiejetnos¢
analizy, aby p6zniej mozna byto to wykorzy-
sta¢ w tworzonym podczas zajec projekcie
muzycznym.

Podczas ¢wiczen w studiu nagraniowym
omawiamy techniki mikrofonowe, a studen-
¢i maja mozliwos¢ samodzielnie nagrac przy
uzyciu profesjonalnego sprzetu rézne instru-
menty takie, jak fortepian, perkusja, gitary,
instrumenty dete, wokal, i przetestowac rézne
techniki nagran, wcieli¢ sie w role producenta
muzycznego, szukajac wiasciwego brzmie-
nia instrumentu w kontekscie nagrywane-
go utworu.

ANDRZE) ,,QDEL” MATEJAK — PODSTAWY
ELEKTROAKUSTYKI | REALIZAC)I DZWIEKU
W Akademii Realizacji DZwieku jestem
odpowiedzialny za nauczanie podstaw reali-
zacji dZzwieku od strony praktyki estradowej
oraz obstugi urzadzen elektroakustycznych.
Nauka odbywa sie na mikserach audio réz-
nych marek, cyfrowych i analogowych. Oma-
wiam rodzaje i funkcje urzadzen peryferyjnych,

Szymon Folwarczny — Podstawy produkcji muzycznej.

typy mikrofonéw, schematy potaczen oraz
konfiguracje systemow nagtosnieniowych.
Duzy nacisk ktade réwniez na analizowanie
nietypowych sytuacji, ktére zdarzaja sie pod-
czas pracy, jak np. relacje z artystami, kwestie
organizacyjne oraz wiele innych, na pozér nie
zwiazanych bezposrednio z praca realizatora.

W tym roku ARD wdrozyto ciekawa forme
zaje¢ z zakresu obstugi mikserow cyfrowych
marki Behringer. Wynikto to z duzej popular-
nosci, czyli obecnosci serii X32 na rynku pracy.
Do dyspozycji mamy urzadzenia X32 Rack, X32
Compact, X Air 18, peryferia SD16 i P16-M oraz
12 stanowisk z mikserami X32 Core, potaczo-
nych z komputerami. Kazdy student ma moz-
liwos¢ osobiscie sprawdzi¢ zakres dziatania
konsolety poprzez indywidualng prace na sta-
nowiskach. W czasie zaje¢ kazdy ze stuchaczy

poznaje wiekszo$¢ mozliwosci miksera cyfro-
wego oraz rozwigzania, do ktérych mozna je
stosowac. Oprécz nauki ustawien technicz-
nych, typu routing, zapisywanie scen etc.,
za pomocy interfejsu XUSB taczymy miksery
z komputerami, dzieki czemu mamy mozli-
wos¢ wysytania na kazdy mikser indywidualnie,
w trybie wielosciezkowym, réznych sesji live.

Swoje zajecia opieram na dobrych relacjach
ze stuchaczami i staram sie zadba¢, aby kazdy
z nich opuscit mury uczelni dobrze przygo-
towany do pracy na stanowisku realizatora
dzwieku, z poczuciem gtebokiej wiedzy teo-
retycznej, jak i praktyczne;j.

Wiecej informacji o Akademii Realizacji DZwieku

na stronie internetowej: www.ard.edu.pl.
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